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Leccion 1 - ¢Qué es IA?
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¢En qué pensas cuando
se habla de
inteligencia artificial?

dayofai.org



Pensamiento :
( ‘ g Computacional dayofal.org



31 How are you| Send

& YouTube

Say "Ok Google" \!;
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Un programa hecho por personas que hace
que las computadoras parezcan inteligentes
en la misma forma que las personas somos

inteligentes.
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http://www.youtube.com/watch?v=uHbMt6WDhQ8
http://www.youtube.com/watch?v=CdQnfga65W0

dores percibep,
uta s de e/
Co((\p t"a\/es Sensores.

Las grandes ideas
de la Inteligencia
Artificial
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¢lIA o no?
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¢Como distinguir si una maquina tiene IA?

¢Percibe el entorno que la rodea?

¢Puede aprender con el tiempo?

1

2

3. ¢Hace planes por si misma?

4. ¢Interactla con el entorno que la rodea?
5

¢Es inteligente o esta siguiendo su programacion?
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Acordate de las preguntas claves
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iTu turno!
Acordate de las preguntas claves

¢Percibe el entorno que la rodea?
¢Puede aprender con el tiempo?
¢Hace planes por si misma?

¢Interactua con el entorno que la rodea?

A A

¢Es inteligente o estd siguiendo su programacion?

Tostadora
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iTu turno!
Acordate de las preguntas claves

¢Percibe el entorno que la rodea?
¢Puede aprender con el tiempo?
¢Hace planes por si misma?

¢Interactua con el entorno que la rodea?

A A

¢Es inteligente o esta siguiendo su programacion?

Video del perro robot en accidn Perl‘o ro bOt
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https://youtu.be/CdQnfga65W0

iTu turno!
Acordate de las preguntas claves

¢Percibe el entorno que la rodea?
¢Puede aprender con el tiempo?
¢{Hace planes por si misma?

¢Interactua con el entorno que la rodea?

A A

¢Es inteligente o esta siguiendo su programacion?
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Puerta automatica
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iTu turno!
Acordate de las preguntas claves

¢Percibe el entorno que la rodea?
¢Puede aprender con el tiempo?
¢{Hace planes por si misma?

¢Interactua con el entorno que la rodea?

A A

¢Es inteligente o esta siguiendo su programacion?
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iTu turno!
Acordate de las preguntas claves

¢Percibe el entorno que la rodea?
¢Puede aprender con el tiempo?
¢{Hace planes por si misma?

¢Interactua con el entorno que la rodea?

A A

¢Es inteligente o esta siguiendo su programacion?

Filtro facial
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iTu turno!
Acordate de las preguntas claves

¢Percibe el entorno que la rodea?
¢Puede aprender con el tiempo?
¢{Hace planes por si misma?

¢Interactua con el entorno que la rodea?

A A

¢Es inteligente o esta siguiendo su programacion?

Robot a
control remoto
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iTu turno!
Acordate de las preguntas claves

1. ¢Percibe el entorno que la rodea? oty
2. (Puede aprender con el tiempo?
3. ¢Hace planes por si misma? P
4. ‘¢Interactua con el entorno que la rodea?
5. (¢Es inteligente o esta siguiendo su programacion?
Asistente virtual
( ‘ = E%?ﬁSL“tiaeS?nau dayofai.org



iTu turno!
Acordate de las preguntas claves

¢Percibe el entorno que la rodea?
¢Puede aprender con el tiempo?
¢Hace planes por si misma?

¢Interactua con el entorno que la rodea?

A A

¢Es inteligente o esta siguiendo su programacion?

Auto
autoconducido
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Leccion 2 -
¢Como hacemos que
las maquinas
sean “iIinteligentes™?
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Etapas del aprendizaje automatico

Conjunto Algoritmo

de datos aprende Prediccion
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¢Qué es un ?
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¢Qué es un conjunto de datos?

Un conjunto de datos es
una coleccion de datos del tipo:

Conjunto e Imagenes

de datos e Medidas (tiempo, visitas, centimetros, etc)
e Texto
e Grabaciones de video
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Quick, Draw!

!

Quick, Draw! de Google
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Quick, Draw! The Data
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https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/data

Etapas del aprendizaje automatico

Conjunto Algoritmo

de datos aprende Prediccion
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Leccion 3 -
éQue es un
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Conjunto de pasos o reglas a seguir
para resolver un problema o conseguir
un objetivo especifico.
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Algoritmo

Pasos que
se ejecutan

apartirdela
entrada
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Algoritmo torta

!
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. Precalentar el horno.

. Mezclar los ingredientes secos.

. Mezclar los ingredientes humedos.

. Verter la mezcla himeda en la seca.
. Etc, etc (pasos de coccion)
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Escribi un algoritmo

Pensamiento i
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Escribi un algoritmo

Desafio 2: Desafio 3:
Escribe instrucciones para Escribe instrucciones para
sacar al docente del aula sacar al docente del aula

Desafio 1:
Escribe instrucciones

r r al n . ;

g:laasfac?je:dg?:esiﬁ: de la silla, con el menor desde la silla en la que
u , namero de movimientos esta sentado, con al

en la que esta sentado. posible. menos 5 movimientos.

Desafio 4: Desafio 5:

Escribe instrucciones para Escribe instrucciones para
sacar al docente del aula sacar al docente del aula
desde la silla en la que desde la silla en la que
esta sentado, esta sentado,
asegurandote que tome su asegurandote que apague
mochila antes de irse. las luces antes de irse.

( ‘ B ot dayofai.org
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Leccion 4 -
Maquinas que aprenden
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Introduccion al reconocimiento de imagenes

ENTRADA

Una imagen
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Introduccion al reconocimiento de imagenes

Distintos ejemplos

ENTRADA posibles de la entrada

AR S G N =
Wl & A
W e B
SRR IR

Una imagen Aprender caracteristicas de las
imagenes de entrenamiento

Pensamiento :
( ‘ g Computacional dayofal.org



Introduccion al reconocimiento de imagenes

Distintos ejemplos

ENTRADA posibles de la entrada SALIDA
AR SO G g
o (o) & A B
GP o G B L FR Cﬂm
SRR

Una imagen Aprender caracteristicas de las Una etiqueta
imagenes de entrenamiento para una imagen
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Conjunto de datos

Class 1

Add Image Samples:

C pus
Webcam Upload

Class 2

Add Image Samples:

(] b

Webcam Upload

Add a class

Pensamiento
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Prediccion

Training Preview T Export Model

Train Model
You must train a model on the left before
you can preview it here.

Advanced v

Algoritmo
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Reconocimiento de imagenes Teachable Machines

Distintos ejemplos

ENTRADA posibles de la entrada SALIDA
bbbbbbbb : SNNARRE

f::’:;;;’ aaaaaa \ PIEDRA
,,,,,,,,,,, B ][]

ssssssssssssss

|
v
Webcam  Upload -...-..
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Leccion 5 -
Sesgos en IA
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¢304?
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Una manera particular de mirar algo:
Un punto de vista.
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Apoyar u oponerse a una persona 0 cosa
en particular de manera injusta.
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Accion de apoyar u oponerse a una persona o
cosa en particular de manera injusta.
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wikipedia.org
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wikipedia.org
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http://www.youtube.com/watch?v=59bMh59JQDo

RESIDENT

Name: Tranae Moran

Building: B
Apartment: 3D
Rent Status: Paid

Infractions:

- Handing out fliers
- Late payment x3
-L
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https://vimeo.com/414917737

Errores en los algoritmos, a menudo causados
por conjuntos de datos sesgados que crean
resultados injustos, como privilegiar a un grupo
de usuarios sobre otros o discriminar a
determinados grupos.
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