Actividades para el aula

¢cQuién le coplA a quien?

Desafiar al grupo de estudiantes a imitar una imagen
utilizando un generador de imagenes con IA.

Muestra al grupo de estudiantes una imagen que se haya creado
previamente con un generador de imagenes con IA. Un ejemplo:

\5 :

Imagen creada con
el prompt “perro

corriendo y jugando
al fatbol”.

Pide al grupo de estudiantes que describa la imagen que ve.

¢Como le explicarian a una persona la imagen que estamos
viendo? ;Qué destacan de la imagen para poder recrearla?

Finalmente, utilizando una herramienta de generacion de
imagenes con IA, el grupo debe obtener una imagen que se
asemeje a la original.

-

(Ceibal



Cada grupo presenta la
imagen que obtuvo junto con
el prompt que utilizaron.

Se puede reflexionar con el
grupo:

cComo fue el proceso que
realizaron para generar la
imagen?

;Qué aprendieron del proceso?
Si usamos la misma

descripcion mds de una vez,
¢se genera la misma imagen?

(Como tiene que ser la

descripcién para que la
imagen se adecue con mayor
precision a la buscada?

Sugerencias

Las imagenes originales
pueden ser creadas por
humanos o por
computadoras. Incentivar
al grupo a probar distintas
herramientas de
generacion de imagenes.

Objetivos de IA

Uso de herramientas con IA.

Utilizar la IA para la

resolucion de problemas,
en este caso utilizando la
habilidad de depuracién.

Introduccidn al concepto
de IA generativa.

Generador de imagenes
a partir de un texto.
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